TABELLA PER LA CREAZIONE DI COMPITI DI REALTA’
A) Programmazione disciplinare
	Competenza chiave europea
	Competenze disciplinari
	Abilità
	Conoscenze

	Competenza matematica e competenze di base in scienza e tecnologia 


	Disciplina 1: matematica
- operare con i numeri naturali e decimali utilizzando gli stessi nella vita di tutti i giorni per pianificare attività 

	- Comprende le informazioni che si possono ricavare consultando i siti opportuni, individuando quelle ritenute idonee per portare a termine il lavoro assegnato.

- Formula ipotesi rispetto a quelle che potrebbero essere le scelte migliori per rimanere nel budget stabilito ed essere in grado di valutare il risultato raggiunto.

- Individua le migliori strategie per risolvere gli eventuali problemi che si possono presentare durante l’organizzazione del viaggio e che potrebbero non garantire il raggiungimento dell’obiettivo fissato.

	Le quattro operazioni e le loro proprietà

	Comunicazione nella lingua madre
	Disciplina 2: geografia
- orientarsi nello spazio fisico e in quello rappresentato.
	Si orienta nello spazio circostante con la mappa utilizzando riferimenti topologici e punti cardinali.
	

	Autonomia e responsabilità
	
	Argomenta coerentemente scelte e opinioni ed assume e porta a termini ruoli di responsabilità.


	

	Imparare ad imparare

	
	Impara autonomamente cose che non sono state spiegate in maniera diretta ed esplicita.
	

	Competenza digitale 
	
	Elabora e comunica tutti i contenuti del lavoro svolto utilizzando un prodotto multimediale.
	

	Competenze sociali e civiche 
	
	Contribuisce e collabora con il gruppo accettando i ruoli assegnati dal gruppo.
	


B) Consegna per gli studenti
	Informazioni di base
	Titolo: viaggiare in Italia
Disciplina: matematica – geografia
Grado Livello: scuola secondaria di 1° grado – classe 1°

Scuola: I.C. Aldo Moro – Solbiate Olona 
Autore: Prof.ssa Monia Pareo

	Descrizione e contestualizzazione dell’unità di lavoro
	Tema/contenuto/sfida: Siete un gruppo di 4 amici (maggiorenni) che decidono di organizzare un viaggio per un fine settimana in Italia. Il budget che ogni membro del gruppo ha a disposizione è di € 300 e non deve essere assolutamente superato. Create un prodotto multimediale in cui descrivete il vostro viaggio e i relativi costi tenendo conto dei punti indicati nel punto 3, Elaborazione.

· Collocazione dell’unità nel percorso scolastico: l’attività si svolgerà a cavallo tra il primo ed il secondo quadrimestre dopo aver affrontato tutti gli argomenti inerenti in sistema di numerazione decimale, le quattro operazioni con numeri naturali e decimali e le proprietà delle operazioni.  

	Strumenti didattici
	· Strumenti (vecchie e nuove tecnologie) e documentazione: fogli, pc per consultare la sitografia necessaria, mappa per creare il percorso, software dedicati per la realizzazione del prodotto multimediale.

	Sequenza di lavoro, tempi e setting delle attività sviluppate per il compito di realtà 
	Tempi



	Fase preliminare: spiegazione del lavoro da svolgere con l’indicazione della richiesta, delle diverse fasi su cui si articola tutto il progetto, suddivisione dei gruppi e indicazione della griglia di valutazione. Per facilitare e velocizzare la spiegazione ad ogni gruppo verrà consegnata una scheda di lavoro che riprende i punti spiegati
	15 minuti

	1) Raccolta delle idee 
	Ogni gruppo effettuerà un confronto rispetto a tutte le possibili idee legate alla realizzazione del prodotto multimediale.
Decisione del prodotto multimediale da realizzare tenendo presente anche i tempi di consegna e gli eventuali software necessari.
	15 minuti



	2) Elaborazione
	Dopo aver raccolto tutte le informazioni ritenute necessarie, consultando i diversi siti in Internet, realizzare il prodotto multimediale con la descrizione del viaggio deve tenere conto dei seguenti aspetti:

- la partenza deve avvenire il venerdì mattina entro le 8:00 ed il ritorno la domenica sera dopo le 20:00;
- la meta deve essere scelta fra le seguenti: Firenze, Roma;
- quale meta è stata scelta e perché? Inserire una breve descrizione della città scelta cercando notizie in Internet;

- indicazione del periodo di partenza (giorni e mese) e motivo della scelta;

- indicazione del percorso di viaggio: dove si parte e dove si arriva, quando si parte e quando si arriva, treno scelto per il viaggio consultando il sito di trenitalia.it e italotreno.it su Internet, prezzo del biglietto andata e ritorno. Informazioni in merito a possibili sconti di cui usufruire per spendere meno. Nella scelta del treno dovete ovviamente valutare oltre al prezzo i tempi di percorrenza è indispensabile arrivare il prima possibile a destinazione;

- indicazione del pernottamento: tipologia di struttura scelta per dormire (hotel, B&B, ostello, pensione, ecc) le notti di pernottamento, il costo a notte. Indicate il sito dell'alloggio se esiste;

- indicazione dei posti dove vi fermate a mangiare tutti i pasti dei giorni di vacanza con i relativi prezzi. Utilizzate Internet per trovare i luoghi dove mangiare nella città scelta. Esistono guide turiste consultabili online;

- scaricare una piantina turistica della città scelta e segnare il percorso che intendete fare per visitarla ricordandovi di scegliere 2 musei da visitare a vostra scelta.

Per i musei dovete indicare il costo d'ingresso, il motivo della scelta.
	3 ore e mezza

	3) Riflessione sul lavoro svolto
	L’insegnante chiede ai membri del gruppo quali siano state le possibili difficoltà nel lavorare in gruppo, se vi siano stati conflitti ed eventualmente come sono stati gestiti. Vengono analizzati punti di forza e fragilità del lavoro.
	10 minuti per gruppo

	Valutazione
	Per la valutazione autentica si potrà usare la tabella di valutazione del docente e quella auto-valutativa per ogni alunno. Il docente compilerà una tabella valutativa per ciascun alunno nel corso delle varie attività, mentre gli alunni compileranno la propria autovalutazione al termine del percorso.
L’insegnante potrà anche valutare i prodotti multimediali realizzati.
L’insegnante alla fine metterà in relazione tra loro tutti i dati raccolti per ciascun alunno in modo da ottenere un quadro completo delle competenze maturate da ogni studente. 


C) Rubrica di valutazione
Si allega la rubrica di valutazione utilizzata dall’insegnante.
	COMPETENZA
	TRAGUARDI DI COMPETENZA DISCIPLINARI
	CHE COSA OSSERVO
	LIVELLO 

A – B – C - D 

	AUTONOMIA E RESPONSABILITA’
	Argomentare coerentemente scelte e opinioni.

Assumere e portare a termini ruoli di responsabilità.
	L’alunno argomenta in modo coerente tutte le sue scelte e opinioni sia in forma scritta che orale. Si assume le proprie responsabilità durante lo svolgimento del compito assegnato. 
	

	COMPETENZE SOCIALI E CIVICHE

(COLLABORAZIONE E PARTECIPAZIONE)
	Contributo offerto al gruppo.

Collaborazione con il gruppo.

Assunzione dei ruoli assegnati nel gruppo.
	L’alunno partecipa alle discussioni di gruppo e porta a termine le attività che gli sono state assegnate. Contribuisce al raggiungimento degli obiettivi comuni.
L’alunno consente agli altri membri di condividere le proprie idee, è in grado di ascoltare gli altri e si dimostra sensibilità nei confronti dei sentimenti e delle idee altrui.

L’alunno accetta il ruolo che gli è stato assegnato condividendolo.
	

	ACQUISIZIONE E INTERPRETAZIONE INFORMAZIONI
	Comprendere le informazioni che si possono ricavare consultando i siti idonei individuando quelle ritenute idonee per portare a termine il lavoro assegnato.
Orientarsi nello spazio circostante con la mappa utilizzando riferimenti topologici e punti cardinali.

	L’alunno individua gli elementi chiave delle fonti interrogate per portare a termine la proposta di lavoro. 
L’alunno è in grado di orientarsi nello spazio utilizzando una mappa.
	

	INDIVIDUA COLLEGAMENTI E RELAZIONI
	Disporre di conoscenze consolidate per formulare ipotesi, interpretare fatti e fenomeni e giudicare risultati
	L’alunno dispone di conoscenze adeguate per formulare ipotesi rispetto a quelle che potrebbero essere le scelte migliori per rimanere nel budget stabilito ed essere in grado di valutare il risultato raggiunto.

	

	PROGETTAZIONE E RISOLUZIONE DI PROBLEMI
	Proporre strategie (progettazione) e attuare procedure operative (attuazione) per risolvere problemi.
	L’alunno individua le migliori strategie per risolvere gli eventuali problemi che si possono presentare durante l’organizzazione del viaggio e che potrebbero non garantire il raggiungimento dell’obiettivo fissato.
	

	COMPETENZA DIGITALE
	Elaborare e comunicare contenuti utilizzando strumenti informatici
	L’alunno elabora e comunica il lavoro svolto utilizzando strumenti informatici e software idonei. 
	

	IMPARARE AD IMPARARE
	Imparare autonomamente cose con non sono state spiegate. 


	L’alunno impara autonomamente cose con non gli sono state spiegate direttamente.
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